I ngenieria del Software

Practico N° 1 - El Producto y € Proceso ( Capitulo 1y 2 de Pressnan)

Capitulo 1 - El Producto

1.

¢Queé factor ha precipitado la aparicion de sstemas basados en computadoras mas
sofisticados y complejos?
O El vasto incremento en la capacidad de almacenamiento y memoria de las
computadoras.
O Mayor variedad de opciones exdticas de entrada/salida.
O Cambios profundos en las arquitecturas de las computadoras.
O Todoslosde ariba

¢QUE pregunta no resulta més de interés para los ingenieros de software modernos?
O ¢Por qué el hardware de computadoras cuesta tanto?.
O ¢Por qué e software toma un tiempo tan largo para ser finalizado?.
O ¢Por qué cuesta tanto desarrollar una pieza de software?.
O ¢Por quélos errores no pueden ser removidos de los productos a priori a ser
entregados?.

Hoy en dia la aeciente potencia de las computadoras personales ha producido un
abandonode la pradica de desarrollo en equipo de software.

O Verdadero

O Faso

El Software es un producto y puede manufacturarse usando la misma tecnologia
usada para otros artefactos de laingenieria.

O Verdadero

O Falso

Decimos que d Software se deteriora mas bien que se desgasta porque

O El software sufre de la exposicion a anbientes hogtiles.

O Los defectos on mas probables de surgir después que € software ha sido
usado a menudo.

O Mudltiples cambios de requerimientos introducen errores in la interaccaon ce
las componentes.

O Las piezas de recambio del software son muy dificiles de alquirir en el
mercado del software.

Lamayoria del software mntinda siendo personalizado paque

El reuso de mmponentes es comun en e mundo del software.

Las componentes reusables on demasiado caras para usarlas.

El software es més fécil de construir sn usar las componentes de otro.

Las componentes de software no estdn comunmente disponibles en €
mercado.
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La naturalezade las aplicaciones de software pueden caracterizarse por
O La complgidad de su informadon.



O El contenido de su informacion.
O El determinismo de la informacion.
O Lasopciones"b"y"c".

8. Las aplicadones de software modernas $n tan compleas que es dificil desarrollar
nombres de ctegorias mutuamente excluyentes.
O Verdadero
O Faso

9. La aisisdel software adtual fue causada por € problema Y 2K cuyas mill as fueron
sembradas primero por programadores descuidados de principios de los '70.
O Verdadero
O Faso

10. Los desarrolladores de software han tenido mas éxitos que fracasos, pero las fallas
del software redbieron mayor atencion por parte de la prensa.
O Verdadero
O Faso

11. Agregar més personas a un proyecto que ya esta atrasado en su cdendario es una
buena manera de ponerse d dia.
O Verdadero
O Faso

12. Contar con herramientas de CASE modernas es més importante que contar con el
hardware més nuevo paralograr una buena clidad y productividad del software.
O Verdadero
O Faso

13. Los cambios no pueden ser facilmente acomodados en la mayoria de los sstemas de
software, a menos que d sistema haya sido disefiado previendo la posibilidad de
cambios.

O Verdadero
O Faso

14. Una dedaraddn general de objetivos es todo lo que se necesita para empezar a
desarrollar una pieza de software.
O Verdadero
O Faso

15. Mas dla de la naturdleza de los defectos del software, las revisiones técnicas
formales n unsubstituto inadequado parala prueba de programas (testing).
O Verdadero
O Faso

16. La Documentacion no es més una parte necesaria del proceso de desarrollo del
software porque nadie lalee.
O Verdadero
O Falso



Capitulo 2 - El Proceso

1. ¢Cudl delositemslistados abgjo no es una capade laingenieriade software?
O Proceso
O Manufacturacion
O Métodos
O Herramientas

2. ¢Cudles nlastresfases genéricas de laingenieria del software?
O Definicion, Desarrollo, Mantenimiento
O Qué, Coémo, Donde
O Programacion, Depuracion, Mantenimiento
O Andliss, Disefio, Prueba

3. ¢Cud de estos términos es el nombre de un nive en el Modelo de Madurez de
Capaddad?
O Adhoc
O Repetible
O Reusable
O Organizado

4. ¢Cud de estositems deberia ser tenido en cuenta para degir un marco de proceso de
desarrollo de software?
O Personas
O Producto
O Proyedo
O Todoslosde ariba.

5. El modelo lined seauencia de desarrollo de software es

O Una propuestarazonable auando los requerimientos estan bien definidos.

O Una buena propuesta cuando se requiere rapidamente un programa
funcionando.

O La mgor propuesta para usar en proyectos con equipos de desarrollo
grandes.

O Un modelo pasado de moda que ya raramente se utiliza.

6. El modelo linea seauencial de desarrollo de software también es conocido como
O Modelo del ciclo de vida dasico
O Modelo de laFuente
O Modelo Espird
O Modelo de Caos

7. ElI modelo de prototipado de desarrollo de software es
O Una propuestarazonable auando los requerimientos estan bien definidos.
O Una propuesta Util cuando el cliente no puede definir claramente los
requerimientos.
O La mgor propuesta para usar en proyectos con equipos de desarrollo
grandes.
O Un modelo de riesgo que raramente produce un producto significaivo.



8. El modelo de desarrollo rdpido ce glicaddn es
O Otro nombre para € desarrollo basado en componentes.
O Una propuesta Util cuando el cliente no puede definir claramente los
requerimientos.
O Una aaptacion de dta velocidad del modelo lineal secuencial.
O Todoslosde ariba

9. Losmodelos de proceso del software evolutivos

O Soniterativos por naturaleza.

O Pueden acomodarse fadlmente a los cambios de requerimientos del
producto.

O Generamente no producen sistemas que son descartados.

O Todoslosde ariba.

10. El modelo incrementa de desarrollo de software es
O Una propuestarazonable auando los requerimientos estan bien definidos.
O Unabuena propuesta cuando un producto operativo con funcionalidad bésica
es requerido répidamente.
O La mgor propuesta para usar en proyectos con equipos de desarrollo
grandes.
O Un modelo revolucionario que no es usado para productos comerciales.

11. El modelo en espiral de desarrollo de software
O Termina mnla entrega del producto de software.
O Esmés cadtico que d modelo incremental.
O Incluye evduacion e riesgos del proyecto durante cala iteracion.
O Todoslosde ariba

12. El modelo de desarrollo basado en las componentes es

Apropiado solo para @ disefio de hardware de mmputadora.

No puede soportar € desarrollo de cmponentes reusables.

Depende de latecnologia de objetos para soportarlo.

No rentable de aaerdo a resultados obtenidos por métricas de software
cuantificables conocidas.
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13. El modedlo de métodos formales de desarrollo de software hace uso de métodos
formales para
O Definir la especificadon para sistemas basados en computadoras.
O Desarrollar sistemas basados en computadoras libres de defedos.
O Verificar lacorrectitud de sistemas basados en computadoras.
O Todoslosde ariba.

14. Lastécnicas de warta generadon
O Permiten al software ser desarrollado sin pruebas.
O Eliminan la necesidad de @stosas adividades de rewmlecddn de
requerimientos.
O Pueden reducir el tiempo requerido para desarrollar software.
O Son mejor usadas para @nstruir sissemas pequeiios por personas sin
experiencias en programadon.



