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Modelado Visual
L]

e Modelado Visual

- Modelado Visual es el proceso que permite
representar graficamente el sistema software,
permitiendo resaltar los detalles mas importantes.

— Un buen modelo
e Identifica requisitos y comunica informacion

e Se centra en como los componentes del sistema
interactuan entre ellos, sin entrar en detalles excesivos.

e Permite ver las relaciones entre los componentes del
disefio

e Mejora la comunicacion entre los miembros del equipo
usando un lenguaje grafico.
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Visual Paradigm
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e Visual Paradigm

- Herramienta CASE que da soporte al modelado
visual con UML 2.0 ofreciendo distintas

- Se puede descargar una version gratuita (licencia
para Community Edition) de: hitp://www.visual-
paradigm.com/product/vpuml/productinfovpumilce.|s

p
- Se pueden descargar manuales en PDF de :

e http://www.visual-
paradigm.com/product/vpuml/vpumluserguide.jsp?format=
pdf

e Pagina de la asignatura.
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Visual Paradigm (ll)

- Visual Paradigm ofrece:
e Entorno de creacion de diagramas para UML 2.0

e Disefno centrado en casos de uso y enfocado al negocio que
generan un software de mayor calidad

e Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de
desarrollo que facilita la comunicacion.

e Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.

e Modelo y codigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de
desarrollo

e Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.
e Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs.
e Disponibilidad en multiples plataformas

— Mas informacion sobre VP en: http://www.visual-
paradigm.com/
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IGU de Visual Paradigm
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e Los elementos que ofrecen:
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Diagramas en Visual Paradigm
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e Diagramas

- Representacion grafica de una coleccion de
elementos de modelado, a menudo dibujada como
un grafo con vertices conectados por arcos.

- Diferentes tipos de diagrama permiten ver €l
sistema desde diferentes perspectivas

— Los tipos de diagramas que se pueden incluir son:

eCasos de Uso eComponentes
oClase eDespliegue
eActividad eSecuencia
eEstado
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Diagramas en Visual Paradigm (ll)

e Creacion de Diagramas
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Diagramas en Visual Paradigm (lil)
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e Creacion de Diagramas (ll)
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Diagramas en Visual Paradigm (lil)
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e Enlazado de diagramas

- Se pueden enlazar diagramas mediante notas.
e En el diagrama origen del enlace, insertando una nota

e Arrastrando el diagrama destino desde el browser hasta
esa nota

e Haciendo clic en la nota se ira al diagrama destino
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Diagramas en Visual Paradigm (V)
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e Borrado
de
Diagramas
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Tipos de Diagramas

e Diagramas de Caso de Uso
- Representan la funcionalidad del sistema
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Tipos de Diagramas (ll)

e Diagramas de Clase
- Describen la estructura (estatica) del sistema
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Tipos de Diagramas (lll)
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e Diagrama de Actividad

- Describen como se desarrolla un flujo de actividades
entre elementos del sistema o del dominio.
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Tipos de Diagramas (1V)

e Diagramas de Secuencia

— Describen la interaccion entre elementos del
sistema en el tiempo
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Tipos de Diagramas (VI)
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Tipos de Diagramas (VII)

e Diagrama de Componentes

— Describen la organizacion de los elementos fisicos
gque implementan sistema
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Tipos de Diagramas (VIll)

e Diagrama de Despliegue

— Describen la configuracion del entorno de maquinas
y redes sobre el que se distribuyen componentes y
procesos del sistema
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Paquetes de Trabajo
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e Caracteristicas

— Ofrecen un mecanismo general para la
organizacion de los modelos/subsistemas/capas
agrupando elementos de modelado

e Cada paquete se corresponde a un submodelo
(subsistema) del modelo (sistema)

e Se pueden anidar paquetes

e Una clase de un paquete puede aparecer en otro paquete
por importacion a través de una relacion de dependencia
entre paquetes.
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Problemas
]

Investiga sobre otras herramientas CASE
existentes en el mercado para modelado visual.

Investiga las versiones de Visual Paradigm

|dentifica las distintas caracteristicas del IGU de
Visual Paradigm

Reproduce distintos diagramas que se han
propuesto como ejemplo en clase de teoria,
identificando los elementos que participan en
ellos
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