Análisis textual UML

Ejercicios 1 UML


Práctica 1
Análisis textual


Se trata de construir un sistema que controle una máquina para reciclar los siguientes elementos: latas, botellas y envases. La máquina puede ser utilizada por diferentes personas: los clientes y el operador.
· El sistema registra cuántos elementos deposita o devuelve cada cliente e imprime un recibo con el valor de los elementos devueltos y el total a pagar al cliente.
· El sistema también lo utiliza un operador que desea conocer el número de elementos de cada tipo que se han devuelto durante el día. Para ello genera un informe diario y lo imprime. También debe poder modificar los valores de los elementos. Además, el sistema activará una alarma que avise al operador cuando se acabe el papel de los recibos o si detecta algún problema con los elementos depositados.

Se pide:

a) Realizar un análisis textual del enunciado utilizando para ello la herramienta Visual Paradigm.

b) A partir de dicho análisis, obtener los elementos estructurales (por ejemplo, clases) y de comportamiento (por ejemplo, casos de uso y actores).

c) A partir de dichos elementos, representar el diagrama de clases parcial y el diagrama de casos de uso parcial. 





























































Ejercicio 1. Máquina de reciclado
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