
Aurora Vizcaíno / Félix Oscar García / 
Ismael Caballero1

Prácticas Ingeniería del Software 3º

Visual Paradigm: 
Análisis Textual

Análisis y Diseño Orientado 
a Objetos

ES de Informática de Ciudad Real

UNIVERSIDAD DE

CASTILLA-LA MANCHA



Aurora Vizcaíno / Félix Oscar García / Ismael Caballero2

Introducción (i)

Análisis Textual:
– Técnica para la captura y análisis de requisitos 
– En Visual Paradigm permite identificar los 

siguientes elementos de modelado candidatos:
Casos de Uso
Actores 
Clases 

– Tutorial interactivo en 
http://www.visual-
paradigm.com/product/vpuml/tutorials/analysis.jsp
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Introducción (ii)

Análisis Textual:
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Análisis Textual en VP (i)

1º) Crear Modelo de Análisis Textual 
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Análisis Textual en VP (ii)

2º) Editar la Especificación Textual del 
Problema 
– Ejemplo: Máquina de Reciclaje
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Análisis Textual en VP (iii)

Icono Notación Icono Notación 

 Importar Archivo de 
Texto 

 Mostrar todas las Vistas 

 Guardar archive texto  Ocultar el Área de Texto 

 Guardar como  Mostrar solo tabla de 
elementos candidatos 

 Cortar  Mostrar/Ocultar Clases 
Candidatas 

 Copiar  Mostrar/Ocultar Actores 
Candidatos 

 Pegar  Mostrar/Ocultar Casos de 
Uso Candidatos 

 Buscar  Mostrar/Ocultar Flujos 
de Trabajo Candidatos 

 Añadir Elemento (clase, 
caso uso, actor)  

Candidato 

 Mostrar/Ocultar 
Elementos no 

especificados candidatos 
 

Barra de Herramientas
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Análisis Textual en VP (iv)

3º) Identificación de elementos candidatos
– Seleccionar texto – Add Candidate Class – Seleccionar el tipo 
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Análisis Textual en VP (v)

3º) Identificación de elementos candidatos
– Seleccionar texto – Add Candidate Class – Seleccionar el tipo 
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Análisis Textual en VP (vi)

4º) Completar la información de los elementos 
candidatos 
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Análisis Textual en VP (vii)

4º) Crear modelos a partir de los elementos candidatos
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Análisis Textual en VP (viii)

4º) Crear modelos a partir de los elementos candidatos
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Análisis Textual en VP (y ix)

5º) Utilizar los elementos en los modelos 
correspondientes (cdu, clases, ..)

– Vista: Model
– Seleccionar Elementos de tipo:
– Arrastrarlos hasta su diagrama correspondiente 
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Problemas

1. Realizar el Análisis Textual del enunciado de la 
práctica identificando los actores, casos de uso y 
clases candidatas.

2. Crear un diagrama de casos de uso y de clases 
y añadir los elementos candidatos identificados 
en el paso anterior.


