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e Concepto

e Diagramas de Secuencia
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Concepto
<&
e ;Para queé sirven?

- Para mostrar la relacion entre los distintos objetos que
participan en un escenario

- La relacion se establece mediante el paso de mensajes

- Existen dos tipos
e Diagramas de Secuencia
e Diagramas de Colaboracion
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Diagramas de Secuencia
<&

e Caracteristicas

- Dan una idea cronologica de como ocurren las
iInteracciones

- Cada objeto viene mostrado por una barra vertical
gue es la que da idea de tiempo.

- La linea vertical representa el paso del tiempo (de
arriba hacia abajo)
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Diagramas de Secuencia (ll)
<&

e Elementos

— Objetos
e Actores
e Clases del modelo légico.

— Linea de Vida

— Foco de Control

— Tipos de Mensajes
e Llamada

e Retorno

e Envio

e Creacioén

e Destruccion
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Diagramas de Secuencia (lll)
<&

e Como crear un Diagrama de Secuencia
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Diagramas de Secuencia (V)

e Insertar elementos:
— Actores

Sequence Diagram1

i
&

Clierte

— Objetos
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Diagramas de Secuencia (V)

e Insertar un mensaje:
- Tipos Generales

I — Message

21: ClaseA 02:.ClaseB
Uninterpreted Message

|

[

iZall Message I
—_ |

s 1: llamacda I

I
I
I
Send Message m DI.I—_I
I
I
I
i

Feturn Message

Destroy Message

ELLTE I

11l 1l

Terminate Message

a

sequence Message
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Diagramas de Secuencia (VI)

e Insertar un mensaje:
- Mensajes de un objeto a si mismo

 Sequence Diagram1
— Cuenta
[} r——pr— . Cuenka
sd Sequence Diagraml) [} N
"f,f P sd Sequence Diagraml)
| Cuenta v
= u Cuerta
a i —
E | 0 |
3 | -y |
e | _ 3 | 1: llamada recursiva
1. mensaje 1 il
%:I 2 )
Elf Message |
| el \
& -
Recursive Message |
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e Insertar un mensaje:

Diagramas de Secuencia (VII)
<&

- Mensajes de Creacion  |[*

B

'

j;l_i:reate Message

i

>‘ objetoMuevo: Clasel

Mensajes Iterativos:

-Anadir * al nombre
mensaje

- Especificar la accion
del mensaje como
“Iteration”

Aurora Vizcaino / Félix Garcia / Ismael Caballero



11

Diagramas de Secuencia (VIil)
<&

e Insertar un E—
mensaje:

— Directamente
seleccionado el
elemento origen

VAL &

.___________

Message - = LifeLine
o ]

Rk
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Diagramas de Secuencia (IX)
<&

‘ U SOS : %/ Use Case Details - Preinscripcidin en CEP

Marne: Preinscripcion en CEP

— 1 . Descrl pCIén Info | Description | Diagrams

AR XM I =AY BJFuE = =iSiS HeF
d e |OS E=scenario normal |
E S Ce n a ri OS d e Ezcenario albernativo iump:r Use Case i -
or ngarcia
Date TBI03F2006 10:27 A
Brief Description
IOS CaSOS d e Preconditions
Post-conditions
U SO Actor Input System Response
1 | Intraduce DRI
2 muestra la Lista de Cursos

Selecciona el curso en el gue
desea inscribirse

4

OIS LE Solicita el tipo de alumna

{ingenieria técnica o superior)
A | Indica tipo de alumnao
Mensaje de confirmacion de la
T Add Item CtrH-Intraduzca innscripeian

E Add Flow of Event

Fit all Row Height

L

s

Generate Sequence Diagram
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Diagramas de Secuencia (X)

]
e Usos:

- 1. Descripcion de los Escenarios de los Casos de Uso

F  Preinscripcidn en CEP ->Preinscripeion en CEP - Escenario normal

[} Alurmno Systar
// - ]
| sd Preinscripcion en CEP - Escenario normau
d
— <<system=>
- System
™3 [
5 <<LISer=> |
: Alumno 1 Introduce DN |
J;‘ il i
i _
2: Muestra la Lista de Cursos
[ =4
=
—i ™
3 Selecciona el curso en el que desea inscribirse
F |
L 4: Solicita el tipo de alumna (ingenieria técnica o superior)
- -
T
E 3 5! Indica tipo-de alumno
ey 6: Mensaje de confirmacian de la innscripcian
r <
%F .
— |
- o I
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Diagramas de Secuencia (XI)

e Usos:
- 2. Descripcion de Interacciones entre Objetos

Interfaz Cajero
Cliente 1: tarjetainsertada ‘u!
|
2 retirarDinerofcantidac |
E:,.l_

3 sacardinerofcanticdad, numerode cuenta)

Transferencia

Cuenta

e

7. expulsartarjeta

rl:, 4. ObtenerSaldolcantidad)
o saldo

& retirar{cantidad) |

8. darDinero(cantidad)
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Diagramas de Secuencia (XIl)

e Usos:

- 2. Descripcion de Interacciones entre Objetos
Q Cpen Specification. ..
e Analisis (estereotipando los objetos) e [
Initialize Aktribute Lin ] boundary
rulkiplicity 4 contral
Active Stereatypes...
Stopped
Create Parent ]
Cie ISl el e Interfaz Cajero Tra ns,f?rencia CuTnta
o | | |
2: retirarDine ro{cantidad ) | |
D,,J_ 3 sacardinerofcantidad, numerodecuenta) _ _ )
D" 4. OptenerSaldofcantidad)
4 saldo ﬂ
-E: _____________

6 retirar{cantidad)

7. expulsartarjeta

A

|
I
I
8: darDinero{cantic ad) I
I
I
|
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Diagramas de Secuencia (XIll)

L . |
e Consistencia entre D. Secuencia y D. Clases

T+ Sequence Diagram1
il iFeLi -"____ n]
Clase1 N Hretine |7 LifeLine Specification
|sd Sequence Diagraml)
+m etodoil D aeneral | atkribute Links | Relations | Stereotvpes | Tagged values | Files
I LifeLine —
— Marne: LifeLine
_I; I Base classifier: | _ v
~3 I j tultiplicity: ;gsr;s;:leclﬁed} hique
q vl n I Dacumentakion: Clase 2
| [IHTML B 1 Ulcreate Class...
= |
necesita & |
L I
I
=P | [ ]
q .4
F |
Clase 2 _—
+m etodoB1 () L]
+m etodoB2() : boolean '
= [] Active [] Stopped
%l_.
= [ Reset ] [ (8]4 ] [ Zancel ] [ apply ] [ Help
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Diagramas de Secuencia (XIV)

L . |
e Consistencia entre D. Secuencia y D. Clases

f+  Sequence Diagram1
Clase1
— abl ¢ Clase 1 ob2 | Clase 2
+m etodoll () [:? I
sd Sequence Diagraml)
okl : Clase 1 oh2: Clase 2
4 | |
1 - | |
1: metodoB1()
necesita 3 ! D[s:l
- I
' I
1.4 ] | |
& | |
Clase 2 .
+m etodoB1()
—nl
+m etodoB2() : boolean
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Diagramas de Colaboracion
<&

e Caracteristicas

— Dan una vision clara del flujo de control en el
contexto en el que se desarrollan.

- Son utiles en la fase exploratoria para identificar
objetos

— La distribucion de los objetos en el diagrama
permite observar adecuadamente la interaccion de
un objeto con respecto a los demas

- La estructura estatica viene dada por los enlaces; la
dinamica por el envio de mensajes por los enlaces.
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Diagramas de Colaboracion (ll)
<&

e En UML 2:

- Equivalencia = Diagramas de Comunicacion

A

Cliente

1: tarjetainzertada
2: retirarDinerofcantidad )

Vool

2 darDineroicantidad)
7. expulsartarjeta

< |— Transferencia
Interfaz Cajero
E 4: ObtenerSaldofcantic
3 sacardinerofcantidad, numerode cuent a)
i
7 o saldo
i
Cuenta &: retirar{canti dacd)
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Problemas
]

1. Dibujar en Visual Paradigm:

i. Un ejemplo de diagrama de secuencia para el
caso de uso Agregar Persona Conocida (Figura 2).

i. Practica:
a. Los diagramas de secuencia que describen los
escenarios de Agregar Persona Conocida a nivel de analisis.

b. Los diagramas de interaccion que describen las
interacciones entre objetos a nivel de disefio.
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