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Diagramas de Estado
<&

e Caracteristicas

- El comportamiento de un objeto individual puede
ser modelado mediante una maquina de estados.

- Una Maquina de Estados especifica las
secuencias de los estados por las que pasa un
objeto durante su vida, en respuesta a eventos,
junto con sus respuestas especificas a esos
eventos.

Aurora Vizcaino / Félix Garcia / Ismael Caballero



Diagramas de Estado (ll)

e Elementos

Estado. Es una condicion o situacion en la vida de un objeto
durante la cual se satisface alguna condicion, realiza alguna
actividad o espera algun evento.

Evento. Es la especificacion de un acontecimiento significativo
gue ocupa un lugar en el espacio y en el tiempo.

Transicidén. Es la relacion entre dos estados, en la que se
indica cOmo se pasa de uno a otro.

Actividad. Ejecucion atomica en curso dentro de una maquina
de estado.

Accion. Computacion atomica ejecutable que produce un
cambio de estado en el modelo o devuelve un valor.

e Cuando se crea un objeto, se entra en un estado inicial y cuando
se destruye, se llega a un estado inicial.
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Diagramas de Estado (lll)
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Diagramas de Estado (IV)

Ejemplo de Diagrama de Estado para el Objeto Empleado
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Diagramas de Estado (V)
<&

e Acciones de Entrada y Salida

- Acciones que se ejecutan independientemente de los
eventos que lleguen a los estados.
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Diagramas de Estado (VI)

e Acciones de Entrada/Salida
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Diagramas de Estado (VIl)

e Subestados:

State Machine Diagrams
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Diagramas de Estado (VIll)
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Diagramas de Actividad

e ;Para queé sirven?

Un diagrama de actividades se utilizan para modelar
los aspectos dinamicos de un sistema.

Las actividades son similares a las acciones, pero
tienen duracion y se ejecutan dentro de un estado de
un objeto.

Un diagrama de actividades muestra el flujo de
actividades.

Una actividad es una ejecucion no atbmica en curso,
dentro de una maquina de estado.

Las actividades producen acciones.
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Diagramas de Actividad (ll)

e ;,COmo se crean?
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Diagramas de Actividad (lll)

e Anadiendo Nodos de Unidon/Separacion

Activity Diagram3
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Diagramas de Actividad (IV)
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Diagramas de Actividad (V)

e Con Swimlanes

- Sirven para dividir el diagrama de actividad en
grupos relacionados, donde cada uno representa la
parte de la organizacion responsable de esas
actividades.

- Cada responsable se agrupa en una calle o lane.

— Cada calle puede llegar a ser representada por una
0 mas clases.

- Cada actividad pertenece a una unica calle, pero
las transiciones pueden cruzar las calles.
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Diagramas de Actividad (VI)

e ;Como crear Swimlanes?
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Diagramas de Actividad (VIl)
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Problemas
L]
1. Dibujar en Visual Paradigm los diagramas de
estado del Ejercicio 1 de la Practica 5.

2. Dibujar en Visual Paradigm los diagramas de
estado del Ejercicio 2 de la Practica 5.
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