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DESARROLLO DE UN AGENTE PARA EL ACCESO A BASE DE DATOS 

 
 
Patrón Agente 
 
Dado que el segundo cuatrimestre se centra en el desarrollo de sistemas empleando el 
paradigma orientado a objetos, se plantea como primera práctica el desarrollo de una 
clase Agente que permita una gestión centralizada del acceso a la base de datos. 
 
Dicha clase Agente se corresponde con el patrón Agente de base de datos o Broker. El 
Agente permite a las clases del sistema (que tengan que manejar aspectos de 
persistencia) el acceso a la base de datos de una forma centralizada: toda la lógica de 
acceso a la base de datos reside en el Agente. 
 
Para el desarrollo del Agente se propone el siguiente esqueleto: 
 

 
 



Donde los métodos insert, update, delete y select se corresponden con las operaciones 
CRUD u operaciones para la gestión de la persistencia. El desarrollo de un buen Agente 
implica el que este sea genérico y útil para todas las clases del sistema, por lo que se 
recomienda la revisión de las siguientes clases de la API de Java: 
 

• java.sql.ResultSet 
• java.sql.ResultSetMetaData 
• java.sql.Types 

 
Práctica con Agentes 
 
Una vez desarrollado el Agente genérico, este se probará con una específica, que 
realizará consultas contra la base de datos, y mostrará la información por pantalla. En el 
caso de las operaciones insert, update, y delete, no se mostrará nada, sin embargo, sí que 
será necesario mostrar el resultado de la consulta cuando sea de tipo select. 
 
La clase de prueba es la siguiente: 

 
 
Como puede observarse, las consultas ya están construidas, y se dispone además de la 
base de datos, con lo que las tareas a realizar son: (1) implementar la clase Agente, (2) 
implementar en la clase PruebaAgente el código para mostrar el resultado de la consulta 
select, y (3) si fuera necesario, el código para la gestión de las excepciones. 


