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INGENIERÍA DEL SOFTWARE
Programa del curso 2007-2008
BLOQUE I: INTRODUCCIÓN

Tema 0: Conceptos y Curiosidades.

Tema 1: Introducción a Ingeniería del Software.

Tema 2: El Producto.

Tema 3: El Proceso.

BLOQUE II: ANÁLISIS Y DISEÑO DE APLICACIONES SOFTWARE
Tema 1: Introducción a UML.

Tema 2: Modelado de los requisitos. Diagramas de casos de uso.

Tema 3: Modelado estático. Diagramas estructurales.
Tema 4: Modelado dinámico. Diagramas de interacción.

BLOQUE III: DESARROLLO Y EVALUACIÓN DE APLICACIONES SOFTWARE
Tema 1: Aplicaciones J2SE. 

Tema 2: Aplicaciones J2EE.
Tema 3: Patrones de diseño.
Tema 4: Pruebas del software.
BLOQUE IV: PLANIFICACIÓN Y GESTIÓN DE PROYECTOS INFORMÁTICOS
Tema 1: El proyecto informático.

Tema 2: Identificación de fases, tareas y entregables en un proyecto informático.

Tema 3: Asignación de recursos en un proyecto informático.

Tema 4: Planificación temporal.

Tema 5: Seguimiento de la planificación.

Bibliografía 
Roger S. Pressman, Ingeniería del Software: Un enfoque práctico. McGraw-Hill.
S. McConnell, Desarrollo y Gestión de Proyectos Informáticos. McGraw-Hill Interamericana.

James Rumbaugh, Ivar Jacobson y Grady Booch, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Addison-Wesley. 
James Rumbaugh, Ivar Jacobson y Grady Booch, El Proceso Unificado de Desarrollo Software. Addison-Wesley. 

Webgrafía 

NetBeans IDE 5.5.1 Instalador http://www.netbeans.info/downloads/index.php
Asignatura  http://www.vc.ehu.es/jiwotvim/ISOFT2007-2008/ingSoftware0708.htm
Detalles
Teoría primer cuatrimestre: Aula 211 del Aulario de Las Nieves.
Teoría segundo cuatrimestre: Aula AI 0.1 del Centro.
Prácticas primer y segundo cuatrimestre: Aula Informática 1.5 de la Escuela
Correo: mariacarmen.otero@ehu.es
Tutorías del primer cuatrimestre
Martes: de 15:00 a 18:00.

Miércoles: de 10:00 a 13:00.

Fuera de este horario se puede concertar tutorías contactando personalmente conmigo o bien mediante mi correo electrónico.   
Evaluación

Nota = 0,2 * Trabajos Prácticos + 0,8 * Examen
· Trabajos prácticos obligatorios
· Individual: exposición oral sobre el tema de Patrones de Diseño.

· En grupos de 2 personas como máximo: entrega de una memoria con el modelado una aplicación web y defensa de una demo. 
· Examen
· Parcial febrero 

· Final junio

· NOTA: Es necesario aprobar tanto los trabajos prácticos como los exámenes. En caso de aprobar sólo una de las partes (sea, un trabajo práctico o un parcial), la nota correspondiente se mantendrá hasta la convocatoria de septiembre del presente curso académico.
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