01 ASCENSOR

SUBIENDO

on Cambio de piso/ Indicador=Piso actual

-

Llegada piso destino /

Seleccionar| piso destino>piso actual
I el ino=pt ual] / Indicador=Piso actual

\/
( ESTATICO )
entry/ Abrir puerta
| exit/ Cerrar puerta )
A
/ \Llegada a piso destino /

Seleccionar[ piso destino<piso actual
[p P ] \\ Indicador=Piso actual

\,
\
BAJANDO

on Cambio de piso/ Indicador=Piso actual

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:

1. Siestamos en el estado SUBIENDO y se produce el evento Llegada piso destino

LA qué estado se llega?

2. (Qué evento debe ocurrir para que se dispare la transicion desde el estado

ESTATICO al estado SUBIENDO?

3. (Qué eventos al menos habran sucedido y en que orden para pasar del estado

SUBIENDO al estado BAJANDO?

4. Partiendo del estado inicial a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia

de eventos: (1) Seleccionar[piso destino<piso actual],
(2) Llegada a piso destino,
(3) Seleccionar[piso destino<piso actual]

ANOTE HORA ACTUAL:



02 ASCENSOR2

[ EN PLANTA ‘ Subir( piso destino ) ‘ SUBIENDO

+

do/ Moviendose hacia el piso
//

/
/

/
/

[timer=180 seg ]

/
Bajar(planta baja) Subir( piso desﬁno ) | Llegada piso destino

S AANDO \Luegadapisodf””o INACTIVO

entry/ Set Timer=0
do/ timer=timer+1

do/ Moviendose hacia el piso S —

Bajar( prinsvgdesﬁno )

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado SUBIENDO ;Qué evento tiene que ocurrir para que se
abandone ese estado?

2. Si estamos en el estado INACTIVO vy se produce el evento Bajar (piso destino)
(A qué estado se llega?

3. (Qué eventos habran sucedido como minimo y en qué orden para pasar del
estado EN PLANTA BAIJA al estado BAJANDO?

4. Partiendo del estado SUBIENDO a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos: (1) Llegada piso destino,
(2) Bajar (piso destino),
(3) Llegada a piso destino, y
(4) Subir (piso destino).

ANOTE HORA ACTUAL.:



03 AUTENTIFICACION

PETICION DE IDENTIFICACION do/ Guardar incidencia

t ACCESO DENEGADO
Enviar( nombre, =

password )[
. / irtentos=0 __Incorrecto&&intento
>=21]/ intento++
\

LOGIN TRY
AGAN
Sallir / Finalizar procesos activos

LOGIN DEFAULT
entry/ Mostrar instrucciones

Rl
Enviar( nombre,password )[ nombre, pa\sswerdlL APLICACION PRINCIPAL
Incorrecto8&intento<2 ]/ Correcto ]

intento++ entry/ Iniciar conexiones

do/ Ejecutar aplicacion

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:

1. Estamos en el subestado LOGIN DEFAULT del estado compuesto PETICION DE
IDENTIFICACION vy se produce el evento Enviar(nombre,password)[Correcto] ;A qué
estado se llega?

2. ;Qué evento provoca la llegada al estado ACCESO DENEGADOQO?

3. (Qué eventos habran sucedido como minimo y en qué orden para pasar del
estado inicial al estado al estado ACCESO DENEGADO? NOTA: Incluir
guardas si fuese necesario.

4. Partiendo del estado LOGIN DEFAULT a qué estado se llega si ocurre la
siguiente secuencia de eventos:
(1) Enviar(nombre,password)[incorrecto],
(2) Enviar (nombre, password)[incorrecto],
(3) Enviar (nombre, password)[incorrecto], y
(4) Enviar (nombre, password)[correcto]

ANOTE HORA ACTUAL:



04 AUTENTIFICACION2

PressKey( Key=TAB ) OR

INTRODUCIENDO PASSWORD

Cursor en login BiReleBE N B _clickenpassword-textbox >
textbox -
on PressKey[ Key!=TAB ] / Display key_
- PresKey(Key=TABJOR

on PressKey[ Key!=TAB ]/ Display "'

dicken login textbox

Reirntentar /
Clear textbox Submit( login;password ) Submit( login,password )

VALIDANDO i _

RECHAZADO [no valid ] [ valid ]/ Start @

—fﬁa-l—ﬁ—a-pﬂﬂeaﬂﬁﬁ%i‘ i i |

do/ Display mensaje do/ Validar(login,password) &/

o
I
|
| Cancel / Quit

\

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. (Como se puede pasar del estado INTRODUCIENDO LOGIN al estado
INTRODUCIENDO PASSWORD alternativamente segtn el diagrama?

2. Siestando en el estado RECHAZADO se pulsa Cancel ;Qué ocurre?

3. (Qué eventos habran sucedido como minimo y en qué orden para pasar del
estado RECHAZADO al estado VALIDANDO? NOTA: Incluir guardas si es
necesario.

4. Estamos en el estado INTRODUCIENDO PASSWORD vy ya hemos puesto un
login y password, a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia de
eventos: (1) Submit(login, password),

(2) la validacion resulta [no valid], y
(3) se elige Reintentar

ANOTE HORA ACTUAL.:



05 CLIMATIZADOR

SELECCIONANDO T

do/ Display T seleccionada

Seleccionar T / /\ Salir
Vo
INACTIVO

Encender

on Paso 30 seg/ Medir T ambiente
do/ Display T ambiente
entry/ Medir T ambiente

. . Tambiente>T seleccionada
Tambiente=T seleccionada /

Tambiente<T selgccionada

Tambiente=T seleccionada

CALENTANDO Tambiente>T seleccionada ENFRIANDO
on Paso 30 seg/ Medir T ambiente on Cada 30 seg/ Medir T ambiente
entry/ Encender resistencias <‘77~77 P entry/ Encender compresor
exit/ Apagar resistencias Tambier;t‘t;?z;eccionada exit/ Apagar compresor

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado INACTIVO y llegamos al estado SELECCIONANDO T
(Qué evento ha sucedido?

2. Si estamos en el estado INACTIVO vy la temperatura ambiente es mayor que la
temperatura seleccionada ;A qué estado se llega?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado ENFRIANDO si se ha de seleccionar
previamente la temperatura?

4. Partiendo del estado INACTIVO a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Seleccionar T,
(2) Salir,
(3) [Tambiente<Tseleccionada], y
(4) [Tambiente>Tseleccionada].

ANOTE HORA ACTUAL.:



06 COCHE CAMBIO AUTOMATICO

‘\QQMQEEQ on EN PUNTO Retroceder

- MUERTO - =

MARCHA ATRAS

entry/ Desembragar
exit Embragar

entry/ Desembragar — -

idad

_— exit/ Embragar in velc
= Contacto off X 9 Sin veloc
Sin velocidad Moj/er hacia delante
HACIADELANTE
PRIMERA Cambiara 2 SEGUNDA
entry/ Desembragar = - enliy DOsem Bragar
exit Embragar C‘;r;t;a/r/a qa exit/ Emﬁbragar
\
[
Cambiara 22 ( )Cambiara 3@
C bi 32 /4
CUARTA ~amblara = TERCERA
en.try/Desembragar o entry/ Desembragar
exit/ Embragar Ca%\a;ra /0 exit/ Embragar
ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas: )
1. Si estdbamos en el estado MARCHA ATRAS y ahora estamos en el estado EN
PUNTO MUERTO ;Qué evento al menos ha tenido que ocurrir?

2. Si estamos en el estado EN PUNTO MUERTO vy sucede el evento Contacto off
LA qué estado se llega?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado TERCERA?

4. Partiendo del estado PRIMERA a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Cambiar a 2%,
(2) Cambiar a 32,
(3) Sin velocidad, y
(4) Retroceder.

ANOTE HORA ACTUAL.:




07 EMBOTELLADO

ROTA

EMBOTELLANDO .

De!gcnieﬁRe(ura[>
1

Vactual=0

\ _— [ Vactual=0]

GO TEANDO

on Comprobar[ Vactual<Vdeseado ]/ Afadir liquido

LLENANDO do/ Vaciar
entry/ Vactual=0

'DeteccionRotura \
[ Vactual=Vdeseado ] [ Vactiat=0 1 ‘

\

LLENA 1 PorerTapon ( SELLADA 1 @

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si una botella esta en el subestado GOTEANDO del estado compuesto ROTA
(Qué evento o condicion puede provocar el cambio de estado?

2. Estamos en el subestado LLENANDO del estado compuesto
EMBOTELLANDO, se produce el evento DeteccionRotura[ Vactual=0] ;A qué
estado se llega?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden si
se pasa del estado inicial al estado SELLADA?

4. Partiendo del subestado LLENANDO del estado compuesto
EMBOTELLANDO, a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia de
eventos y condiciones: (1) Comprobar[Vactual<Vdeseado],

(2) DeteccionRotura[ Vactual!=0], y
(3) [Vactual=0]

ANOTE HORA ACTUAL.:



08 EXPENDEDORA

SIN DINERO

Introduci%{;ﬁda( valor)
/

Seleccionar( prod )[ agotado ]

-

IntroducirMoneda( v alor )

s CON DINERO
_— —
_— —
= entry/ actualizar monto
——_ ——— | dofaceptando dinero
Cancelar / Devolver dinero

PRODUCTO

= AGOTADO

Volver a I e —
- do/ Indicador ON
3 seleccionar
\
Expender producto y Selec cionar( prod Seleccionar( prod )[ .
dar. cambio noagotado AND no agotado AND IntroducirMoneda( v alor )[
monto>=precio(prod) ] monto<precio(prod) ] monto<precio(prod) ] / Cancelar/
ctualizar monto Devuelve
[ dinero
EXPENDE K
W [ monto>=precio(prod)] DINERO INSUFICIENTE
do/ Calcular cambio J ‘
[
Cancelar/ \
Devuelve “
dinero

Conteste a las siguientes preguntas:

1.

Si la maquina estd en el estado SIN DINERO y se produce el evento
IntroducirMoneda(valor) ;A qué estado se llega?

Si estdbamos en el estado PRODUCTO AGOTADO y pasamos al estado SIN
DINERO ;Qué evento al menos ha tenido que suceder?

(Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado DINERO INSUFICIENTE al estado PRODUCTO
AGOTADO?

Partiendo del estado DINERO INSUFICIENTE a qué estado se llega si ocurre la
siguiente secuencia de eventos y condiciones:

(1) Cancelar,

(2) IntroducirMoneda,

(3) Cancelar,

(4) IntroducirMoneda, y

(5) IntroducirMoneda.

ANOTE HORA ACTUAL.:



09 EXPENDEDORA?2

OCIOSO

Introducl:/km\aneda (valor) /
alizar monto

Introducir moneda(valor) / Inicializar monto \ \\/
[ RECOGIENDO
i DINERO %
Ca ncelar/Bie"vic;l)ver monedas A

[\
/ \

[Productoagotado)‘// eleccionar( [ cambio<O0 ]

Mostrar mensaje \ /producto )
\/
\
\

SELECCIONANDO PRODUCTO

do/ Chequear producto y calcular cambio

[Camy/ \{Kmb,o>0]

EXPENDIENDO PREPARANDO
4{ PRODUCTO CAMBIO
do/Expender producto do/ Preparar cambio

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:

1.

Si estamos en el estado SELECCIONANDO PRODUCTO vy el cambio resulta
ser negativo ;A qué estado se llega?

(Qué evento produce la transicion desde el estado OCIOSO a
RECOLECTANDO DINERO?

(Qué eventos y/o condiciones habrdn sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado OCIOSO al estado PREPARANDO CAMBIO?

Partiendo del estado RECOGIENDO DINERO a qué estado se llega si ocurre la
siguiente secuencia de eventos y condiciones: (1) Seleccionar (producto),

(2) [cambio<0],

(3) Introducir moneda (valor),

(4) Seleccionar (producto), y

(5) [cambio=0].

ANOTE HORA ACTUAL:



10 HABITACION HOTEL
DESOCUPADA

DISPONIBLE Lv
< ~————_  Servicio de
4 \ limpieza PARA LIMPIAR
/ \\
/ \
/ \
/ \
// \\
Cancelacion | \ Hacer
reserva | reserva Salida del cliente
\ //
/
/
\ /
/
Ly
\/ N HABITACION OCUPADA
HABITACION ‘ Llegada del cliente
RESERV ADA on Uso minibar/ Incremento cuenta
‘ entry/ Iniciar factura
exit/ Emitir factura

entry/ A notar reserva

ANOTE HORA ACTUAL:
Conteste a las siguientes preguntas:
(A qué estado llegaremos si estamos en el estado HABITACION RESERVADA

1.
y se produce el evento Cancelacion reserva?
2. Si estamos en el estado HABITACION OCUPADA vy se llega DESOCUPADA

PARA LIMPIAR ;Qu¢ evento habra sucedido?

(Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado DISPONIBLE al estado DESOCUPADA PARA

3.
LIMPIAR?

4. Partiendo del estado DESOCUPADA PARA LIMPIAR a qué estado se llega si
ocurre la siguiente secuencia de eventos y condiciones:

(1) Servicio de limpieza,

(2) Hacer reserva, y
(3) Cancelacion de la reserva.

ANOTE HORA ACTUAL:



11 INSTALACION DE UN PROGRAMA

INSTALANDO UN PROGRAMA @
. AutRdricia
\ Instalando

‘ Preparando la

instalacion [carga en memoria] 5 ) 5
entry/ Preguntar opciones instalacion
do/ Instalacion del software

isco
[ alternativa=ignorar ]

[ alterndtiva=reintentar | [ alternativa=continuar ] Mk\em oria insuficiente
\\J/

MEMORIA BAJA

. ERROR DE DISCO

Revisando hardware

“‘>‘ exit/ Mostrar mensaje

Autochequeo
‘ exit/ Mostrar mensaje ‘

[ alternativa= aceptw \[ alternativa=aceptar |

[ Fallo detectado ] — [fallo no detectado] [ fallo detectado |
Oswm roto
Memoria
@ rota

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado INSTALANDO UN PROGRAMA vy se produce el
evento Error de disco ;A qué estado llegamos?

2. Si estamos en el estado MEMORIA BAIJA y se llega al estado final ;Qué evento
o condicion habra sucedido?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado final instalando el programa?

4. Partiendo del subestado PREPARANDO LA INSTALACION a qué estado se
llega si ocurre la siguiente secuencia de eventos y condiciones:
(1) Error de disco,
(2) [alternativa=reintentar],
(3) Memoria insuficiente,
(4) [alternativa=continuar], y
(5) Carga en memoria y Autorreiniciar.

ANOTE HORA ACTUAL:



12 LIBRO BIBLIOTECA

( EN LISTADE ESPERA
Adquisicion
do/Llamar al socio que lo reservo
P N exit/ Eliminar reserva(cod_libro)
DISPONIBLE Y
N J
Recogerlibro
Dewvolver
libro[ no Devolver libro[ reservado ]
Prestar libro
resenado |
\ \\ ///////
( PRESTADO
i entry/ Registrar(cod_libro,socio, fecha_devolucion)
N
ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado DISPONIBLE y se produce el evento Prestar libro A
qué estado se llega?

2. (Qué evento habra sucedido al menos para pasar del estado EN LISTA DE
ESPERA al estado PRESTADOQO?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado EN LISTA DE ESPERA?

4. Partiendo del estado DISPONIBLE a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Prestar libro,
(2) Devolver libro[reservado],
(3) Recoger libro, y
(4) Devolver libro [reservado].

ANOTE HORA ACTUAL:



13 MARCAR NUMERO TELEFONICO

Pulsar digito(n)

[
| |

LV

INICIO . MARCANDO
Descolgar Pulsar digito (n) [ number.isValid() ]
entry/ Iniciar tono marcado entry/ Number.append(n)
exit/ Finalizar tono marcado

J

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado INICIO y se produce el evento Pulsar digino(n) ;A qué
estado se llega?

2. (Qué evento provoca que se llegue al estado INICIO?
3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden

para pasar del estado inicial al estado final?

4. Partiendo del estado inicial a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia
de eventos y condiciones: (1) Descolgar,
(2) Pulsar digito(n), y
(3) Pulsar digito(n).

ANOTE HORA ACTUAL.:



14 PLANIFICAR UN PROYECTO

[ Ideas no buenas ]

/ \
/

[
|

\
\ \\/

I BORRADOR ‘ [ fecha excedida ]
do/ Discutirideas ‘
[estim acion>m aximo]/recortar costes ‘\
[ Ideas|buenas ] / :
[ |
Y/
PRESUPUESTO
[ fecha excedida
entry/ Iniciar estimacion coste

do/ Calculando costes individuales
exit/ Estimacion coste total

[ estimacion€<maximo ]

PRESENTACION ‘ Aprobacion
A CONCURSO ‘

‘ Rechazo

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. ;Qué tiene que suceder para que se dé la transicion desde el estado
BORRADOR al estado PRESUPUESTO?

2. Si estamos en el estado PRESUPUESTO vy la estimacion del coste es inferior al
maximo permitido ;Qué estado se alcanzara?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado final sin exceder la fecha de entrega (es
decir, sin que se produzca la condicion [fecha excedida])?

4. Partiendo del estado inicial a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia
de eventos y condiciones: (1) [Ideas no buenas],
(2) [Ideas buenas],
(3) [estimacion>maximo] y
(4) [fecha excedida].

ANOTE HORA ACTUAL.:



15 REALIZAR LLAMADA TELEFONICA

INACT VO

Descolgar Colgar

ACTIVO

V Marcardigit@umero incompleto ]
[

LINEA
‘ Marcar digito (n) ‘ MARCANDO

do/emitir tono linea do/Check(Numero completo)

Despues ( 15seg )

incompleto

DESCONECTANDO ‘ OCUPADO B T

rcar digito( n )[
Numero completo AND
invalido ]

do/ Emitir tono ocupado

Colgar

Marcar digito( n/)[ Numero

valido ]/

‘ CONVERSANDO ‘

Respuesta /

INVALIDO
Conversacion

entry/ Emitir mensaje

Conectado

LLAMANDO CONECTANDO

do/ Emitir ring ‘

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. (A qué estado se llega si estamos en el estado INACTIVO y ocurre el evento
Descolgar?

2. (Qué evento ha ocurrido para pasar del subestado LINEA al subestado
MARCANDO?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado INACTIVO al subestado CONVERSANDO del estado
compuesto ACTIVO?

4. Partiendo del estado INACTIVO a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Descolgar, (2) Marcar digito,
(3) Después ( 15seg )[ numero incompleto | y (4) Colgar.

ANOTE HORA ACTUAL:



16 REALIZAR LLAMADA TELEFONICA2

INACTIVO

OBTENIENDO LINEA Tiem po agotado‘

O CUPADO

do/ Emitirtono linea ‘ ‘

do/ Emitir tono de ocupado

Marcar

dij}’fa\)

lgar “ \

Ma/car /7

digitfo(n ) _—
[le,pfagotado ]

/

Interlocutor ocupado

[Numero valido ]

-
ﬂ

CONECTANDO

do/ Buscarconexion

Conmutar
llamadas[Dos
conexignes=TRUE]

|
\

Colg

%

do/ Emitirring

}7

Te lef on|o llamado
contesta/conectar

ar

[ Numerg no valido ] \
\En linea
\
MENSAJE ERROR \
\V Colga
do/ Emitir mensaje SONANDO

linea

_—

CONECTADO

‘ Colgar/desconecta

on Nueva llamada entrante/ Emitirtono ‘ linea
Fin del mensaje
Telefono llamado cuelga/desconectar linea
‘ DESCONECTADO ‘ Colgar

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si se pasa del estado CONECTADO al estado INACTIVO ;Qué evento ha
tenido que ocurrir en el instante anterior?

2. Si estamos en el estado CONECTANDO vy se produce el evento Interlocutor
ocupado ;A qué estado llegamos?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado INACTIVO al estado SONANDO?

4. Partiendo del estado MENSAJE DE ERROR a qué estado se llega si ocurre la

siguiente secuencia de eventos y condiciones:
(2) Descolgar,
(3) Marcar digito (n), y
(4) [tiempo agotado].

(1) Colgar,

ANOTE HORA ACTUAL:



17 RECEPCION DE MATERIA PRIMA

EN ALMACEN

‘ almacenar

COMPROBACION

&
o

entry/ Actualizar stock ‘

Check[ —

[ Aprob

ACEPTADO
/////

ado ]

veedor
y /:Z:Iiﬁcado |

PROBANDO
/// entry/test

SIN REVISAR
L Check| B
proxefggmf/ [Rechazado ]
“certificado ]
‘ RECHAZADO
devolver —
‘ do/ Rellenar parte incidencias
ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:

1. Estando en el estado SIN REVISAR y se chequea (Check) un proveedor
certificado ;A qué estado llegamos?

2. Se pasa del subestado ACEPTADO del estado compuesto COMPROBACION al

estado EN ALMACEN ;Qué evento ha sucedido como minimo?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado SIN REVISAR al estado EN ALMACEN un proveedor no

certificado?

4. Partiendo del estado inicial a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia
(1) Check[proveedor no certificado],

de eventos y condiciones:

(2) [Rechazado], y
(3) Devolver.

ANOTE HORA ACTUAL.:




18 TARJETA DE CREDITO

Despues

TERMINANDO
INACTIVO (lapso de
do/ Mos trar informacion funcionamiento tiempo) entry/ Mensaje fin de operaciones
Tarjeta insertada / Set intento=0 N
[T\?rjeta
< expulsada ]
ESPERANDOPIN
EXPULSANDO
—_— Cancelar
entry/ Intento++ ‘
| Tayjeta
PIN incofrecto[ . . coffiscada
X PIN introducido
intento<=3 ]
[ PIN
VALIDADANDO ) BLO QUEANDO
PIN incomrecto [
intento>3 ]
\ Cancelar Recibo|impreso
PIN vaXido
\ Cancelar
ESPERANDO Transferencia PROCESANDO Cancelar
‘ SELECCION DE OPCIO i TRASFERENCIA
Transferencia OK IMPRIMIENDO
Consulta
selecci da
PROCESANDO ‘ Cancelar
Reintegro ‘ CONSULTA ‘
seleccionado fectivo Re}/irada
insuficiente / ‘ Consulta OK effd"“’
Mostrar aviso |
|
~_ |
PROCESANDO . DISPENSANDO
Reintegro OK
— REINT EGRO
Cancelar

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Estando en el estado VALIDANDO PIN que evento y/o condiciones habrd de
ocurrir para llegar al estado BLOQUEANDO.

2. Si estando en el estado ESPERANDO SELECCION DE OPCION se pulsa
Cancelar ;A qué estado se llega?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado ESPERANDO PIN al estado IMPRIMIENDOQO?

4. Partiendo del estado INACTIVO a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Se inserta tarjeta,
(2) Se introduce PIN,
(3) EI PIN es valido, y
(4) Se pulsa Cancelar.

ANOTE HORA ACTUAL.:



19 VELA

Soplar/Se apaga la vela

ENCENDIDA _——
on unidad de tiempo/ la vela se consume un poco *i———EIJCQndeL//S'e’//
exit/ Desprender humo L

enciende la vela

Vela totalmente consumida /
se apaga lavela

ANOTE HORA ACTUAL:

Conteste a las siguientes preguntas:
1. Si estamos en el estado APAGADA vy se produce el evento Vela completamente
consumida ;A qué estado se llega?

2. (Qué evento tiene que suceder para que se dispare la transicion desde el estado
APAGADA a ENCENDIDA?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado inicial al estado final?

4. Partiendo del estado APAGADA a qué estado se llega si ocurre la siguiente
secuencia de eventos y condiciones: (1) Encender,
(2) Soplar.

ANOTE HORA ACTUAL.:



20 VIDEOCASSETTE

change direction

/\ REV_FF
play rev
/J F_ADVANCE L/&/ REWIND
/ — \\//
/ =
/
stop OR ff

la <
P y\ tim/e out

end OR stop -

— sto P

ANOTE HORA ACTUAL.:

Conteste a las siguientes preguntas:

1. Siestando en el estado STOP se produce el evento rev ;A qué estado se llega?

2. Si estamos en el estado STOP y llegamos al estado RECORD ;Qué evento ha

sucedido al menos?

3. (Qué eventos y/o condiciones habran sucedido como minimo y en qué orden
para pasar del estado RECORD al estado PLAY?

4. Partiendo del estado STOP a qué estado se llega si ocurre la siguiente secuencia

de eventos y condiciones:

ANOTE HORA ACTUAL:

(1) ff,
(2) play,
(3) change direction,

(4) stop, y
(5) rec.



