INGENIERÍA DEL SOFTWARE

INGENIERÍA DEL SOFTWARE: Programa Bloque I y II



INGENIERÍA DEL SOFTWARE
Programa del curso 2005-2006
BLOQUE I: INTRODUCCIÓN

Tema 1: Introducción a la ingeniería del software.

Tema 2: El Proceso Unificado.
BLOQUE II: ANÁLISIS Y DISEÑO DE APLICACIONES SOFTWARE
Tema 1: Introducción a UML.

Tema 2: Modelado de los requisitos mediante Diagramas de casos de uso.

Tema 3: Modelado de objetos mediante Diagramas de clases.
Tema 4: Modelado de la dinámica mediante Diagramas de interacción.

BLOQUE III: DESARROLLO DE APLICACIONES WEB

Tema 1: Desarrollo de aplicaciones con interfaces gráficas. 

Tema 2: La plataforma J2EE.

Tema 3: Acceso a una base de datos.

Tema 4. Clientes.

Tema 5: Servlets.

Tema 6: JSP (Java Server Pages).
BLOQUE IV: PLANIFICACIÓN Y GESTIÓN DE UN PROYECTO INFORMÁTICO
Tema 1: Identificación de fases, tareas y entregables.

Tema 2: Asignación de recursos.

Tema 3: Planificación temporal.

Tema 4. Seguimiento de la planificación.

Bibliografía

James Rumbaugh, Ivar Jacobson y Grady Booch, El Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de Referencia. Addison-Wesley.
Fco. Javier Ceballos, JAVA 2. Interfaces Gráficas  y Aplicaciones para Internet. Ra-Ma. 
Detalles
Teoría: Aula 211 del aulario de Las Nieves de Vitoria-Gasteiz
Práctica: Centro de Cálculo de la Escuela
Correo: jipotvim@vc.ehu.es
Página web: http://www.vc.ehu.es/jiwotvim/IngenieriaSoftware/ingSoftware.htm
Tutorías del primer cuatrimestre
Martes: de 10:00 a 12:00 y de 15:00 a 17:00.

Jueves: de 15:00 a 17:00.

Fuera de este horario se puede concertar tutorías contactando personalmente conmigo o bien mediante mi correo electrónico.   
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